TEHNICKA SKkoLA CAKOVEC

Nastavni predmet: Algoritmi i programiranje
Cjelina: Uvod u programski jezik C

Laboratorijska vjezba 26: Polja

Datum | vrijeme 14. 4. 2025. | 14:45 | Ucenik/ca David Pahor

Cilj vjezbe: ~ Ucenik/ca ¢e razlikovati jednostavne i sloZene tipove podataka, objasniti potrebu za
sloZenim tipovima podataka, objasniti sloZeni tip, memorijsku strukturu koja sadrzi vise
podataka istog tipa, nabrojiti i opisati osnovne karakteristike polja, objasniti razloge za
uvodenje polja

Izvodenje vjezbe:

1. Rijesiti prvi i drugi zadatak iz radne biljeZnice.

2. Nabrojite i objasnite osnovne karakteristike polja.

1. Kao i svaki jednostavni tip podatka, polje mora imati svoje ime. Ime polja odreduje se po svim dosad utvrdenim
pravilima. U ovom primjeru polje ¢e se zvati x

2. Svi elementi polja moraju biti istog tipa. Mogude je imati polja cijelih brojeva, realnih brojeva, ali i polja
znakova (stringovi). U ovom slucaju svi elementi su tipa float jer smo u polje stavili visine svih nogometasa.

3. Svaki objekt polja zove se element. Svakom elementu polja mozemo pristupiti preko indeksa. Indeks se navodi
unutar uglatih zagrada. Ispred uglate zagrade navodimo ime polja.

4. Indeksi polja pocinju uvijek od 0. Indeksi su prirodni brojevi i broj 0 (tzv. skup N.). Svaki indeks ima svojeg
prethodnika (osim nule) i sljedbenika. Zadnji element polja ima indeks n-1 pri cemu n predstavlja ukupan broj
elemenata polja.

5. Polje ¢e imati onoliko elemenata koliko mi definiramo, a u raunalu je ograni¢eno raspoloZivom memorijom.

6. Polja mogu biti jednodimenzionalna, dvodimenzionalna i viSedimenzionalna.



